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Prélogo

Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacién del Gobierno

de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires que busca integrar los
procesos de ensefanza y de aprendizaje de las instituciones

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la apropiacion
critica de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagdégicas”
que funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta
pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una
actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar estos recursos

podra construir su propio recorrido.
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JCilck es una aplicacién que permite realizar diversos tipos de activi-

dades educativas multimedia: rompecabezas, asociaciones, ejercicios

de texto, de memoria, palabras cruzadas.

Esta aplicacion estda compuesta por dos programas:
¢ JClic Author: es una aplicacion que posibilita la creacion y mo-
dificacion de proyectos JClic.
e JClic: es una herramienta que permite visualizar y ejecutar las

actividades realizadas con JClick Author.

JClic es un software libre.

http://clic.xtec.cat/es/jclic/download.htm

Consideraciones
pedagdgicas

JClic permite realizar diversas actividades educativas multimedia:
* Asociaciones: el usuario debe descubrir las relaciones existen-
tes entre dos conjuntos de informacion.
* Juegos de memoria: el objetivo es encontrar los elementos
Nivel educativo: iguales o relacionados entre si, que se encuentran escondidos.

Primario L. . . . L.
e Exploracion, identificacion e informacion, el software nos

Areas sugeridas:
todas permite explorar informacién, identificar términos e informarse.

e Rompecabezas: El usuario debe reconstruir una informacion
que se presenta inicialmente desordenada. Este contenido pue-
de ser gréfico, textual, sonoro o una combinacion de ellos.

¢ Respuestas escritas: la actividad se resuelve escribiendo un

texto en el sector de respuesta, ya sea una sola palabra o frase.
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e Actividades de texto: Se debe completar la actividad con texto

o entender un parrafo u ordenar. Los textos pueden contener

también imagenes.

e Sopas de letras y crucigramas: son variantes interactivas de los

conocidos pasatiempos de palabras escondidas.

Idea:

A través del software Jclic el docente
podra confeccionar un juego de pal-
abras cruzadas sobre el Bicentenario
argentino para que los chicos aprendan
y fijen los conceptos claves sobre el

tema por medio de una actividad ludica.

Materiales:

Netbooks escolares, JCIik, Internet

Desarrollo de la actividad:

1) El docente tiene que elegir los con-
ceptos claves sobre el Bicentenario
para armar el juego de palabras cruza-

das.

2) Con los conceptos claves elegidos,
abrir Jclic Author y empezar a preparar

la actividad.

3) Cargar en la netbook de cada chico

el juego de palabras cruzadas.

4) Armar grupos de 4 a 5 chicos para
resolver la actividad. Los alumnos po-

dran utilizar Internet para corroborar la

informacion sobre el Bicentenario.

5) Una vez que hayan terminado de
completar las palabras cruzadas, de-
beran buscar informacion multimedia
complementaria, como imagenes, au-
dios, textos, para exponer oralmente

los resultados.
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Componentes:

o

JClic Player o Applet: permite incrustar actividades
JClic en una pagina web para ejecutarlas en el navega-

dor favorito.

Aplicacion JClic: es un programa independiente que
una vez instalado, permite realizar las actividades desde
el disco rigido de la computadora (o desde la red) sin que

sea necesario estar conectado a Internet.

JClic Author: es la herramienta de autor que permite
crear, editar y publicar las actividades de una manera

sencilla, visual e intuitiva.

JClic reports: es el modulo encargado de recopilar los
datos (tiempo empleado en cada actividad, intentos,
aciertos, etc) y presentarlos después en informes esta-

disticos de diversos tipos.
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Descargar el JClic y el JClic Author
JClic se descarga gratuitamente desde:

http://clic.xtec.cat/es/jclic/download.htm

1. Hacer clic sobre el nombre del programa para comenzar la descarga.

Descarga e instalacién de JClic

JChe es una aplicacién Java que se distribuye mediante la tecnologia WebStart, La primera vez que hagas
clic en los enlaces de asta pagina se descargardn bos programas, que quedardn instalados en el ordenador.
A partic dé ahi podras poner &n marcha las |35 aphcacionas Eantas veces como desees, ya sea desde la
wentana de control de Java WebStart o mediante o3 iconos que s¢ crean en ¢l escritono y en &l mend
inicio. La congxidn a Intemet sdlo 5 necesania la primera vez,

Para poner en marcha los programas haz clic en los icones de esta pagina. 5i no arrancan automdticamente
puade que 33 necasanic actualizar el sistema Java dzl ordenador.

Jelic <
Es el programa principal, y sirve para visuakzar y ejecutar las actividades. Os permite
CrEar y OFGAMZAF vuEEtrd propid bibhotecs dé proyectos, y e5Coger entré diversos

antormos grifices v opoiones de funcionamianto.

2. Seleccionar el idioma deseado, hacer clic sobre él y aceptar.

3. Elegir la carpeta donde desea guardar los archivos del programa y

hacer clic en aceptar.

Please select your language;

{es)
Eesti (et}
euskara (eu)
Persian (fa)
Fulah (ff)

suomi {fi)
Fijian (fj)
Faroese (fo)
frangais (fr)
Frisian (fy)

Aceptar || Cancelar |

4. Una vez iniciada la instalacion del programa, aparecera la siguien-

te pantalla.

. Directorio de irlsﬁlac |

Esta utilizando el programa "JClic” por primera vez en este ordenador.
Por favor, indigue la carpeta en la que desea almacenar los archivos

de configuracion y los datos del programa.
|C:\Archivos de programalJClic

Aceptar
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5. Una vez finalizada la instalacion se vera la siguiente ventana:

JCIlic

cargando el programa...

1. Barra de Menu.

2. Piel.

3. Botones.

4. \entana principal.
5. Ventana de juego.
6. Barra de estado.
7. Contadores.

8. Caja de mensajes.

Archivo Actividad Herramientas Ayuda

T acerbs intenbs tampo

J [ -

I [ I [

Sl
-2 2
in

©
N

H|
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6. Para instalar JClic Author se debe seleccionar éste programa en
la ventana de descarga. Una vez iniciada la instalacion, seguir los

mismos pasos realizados para la activacion de JClic.

Descarga e instalacion de JClic

Mk s una aphcaciin Java que s detrbuye medante la tecnologia WebStart, La primera vez que hagas
chic en los enlaces de esta pdgna se descargardn los programas, que quedarin instalades en ¢l ordenader.
A partir ¢a ahi podras poner en marcha las |as aphcaciones fantas veces como desees, ya sea desde la
wentana de control de Java WebStart o medante oS ionos que S& créan &n &l éscritono y &n & mend
nicip, La conaxién a Intemat il eF nacesana la primera vez.

Para poner eén marcha los programas haz clic en los iconos de esta pigina. Si no arancan automdtcaments
puada que §ea necesano actuallzar el sistema Java del ordenador,

JClic

Es @l programa prncipal, v §irve para visuakzar y ejecultar las actvidades. Os parmate
CREar y OrganiZar wulstra propia bibhoteca de proyectos, y eScoger éntré dnrerscs
entomos grafices v opciones de funcignamiento,

JClic author -

Esta herramienta permite crear y modificar proyectos MOk, en un entomo visual muy
intuitive @ inmediato. Tambidn ofrece la posibilidad de convertir 3l nuevo foemado los
pagquetes hechos con Che 3.0, y otrds préstaciones como |8 publcacidn de las sctrvidades
&0 una pagina web o la creacidn de inftaladores de proyectos.

7. Una vez instalado, el programa se vera de la siguiente manera:

Archive Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

@,,Proyecho|ﬁme¢am|'m\udadm & Secuencias

e
Tl'hjo:|

Descripcidn:

w Creadion
Autores/as:

FEIWale)

Centro/s:

(+] - WAl

Revisiones:

e 5
w Descriptores
Niveles: | |

Areas: | |

Descriptores: | |
Idiomas:

[+][=] W]
w Interfaz de usuario

S —

Sonidos de evento: |:|_‘:|
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Elementos del area de trabajo:

1.

Ca S\

o

Barra de Menu.

Solapas con opciones.

Proyecto: edicién de las Propiedades del proyecto.

Mediateca: gestion de las imagenes y otros recursos utilizados en
el proyecto.

Actividades: creacion y edicion de las actividades del proyecto.

Secuencias: creacion y edicion de secuencias de imagenes.

i sutor proreco !

1.. Archi 3 Edicien I 4 tar Herram 5 tas Ver Ay 6

2 : e Proyecto | [ Mediateca ) Actividades | B secuendias

“Ehﬁlelliii
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Paso a paso

1. Abrir el programa JClic Author.
(%
JClic Author

2. Iral menu Archivo y seleccionar la opciéon “Nuevo proyecto’.

Archivo| Edician Insertar Herramientas

[% Muevo proyecto.. Ctri+M

= Abrir el archivo... Ctrl+0
6 Abrir una ubicacion web... Ctrl+U

B Guardar. Ctrl+G
@ Guardar como... Ctrl+A
5 <alir Ctrl+X

3. Escribir el nombre del proyecto. Ejemplo: Proyecto
El programa generara el mismo nombre para el archivo que con-

tendra a la actividad.

1 N
4| Creacién de un nuevo proyecto JClic &J
Mombre del proyecto: |

Mombre del archivo: Jjdic.zip
Carpeta: | C:/Program Files/Mozila Firefox/projects, Mavegar... |
[ Aceptar ] l Cancelar |

Plan Integral de Educacion Digital
Direccién Operativa de Incorporacién de Tecnologias (InTec)



Tutoriales de aplicaciones gratuitas
para entornos educativos JClic | pag. 12

4. Crear una actividad.

ﬁlcﬁca\:t.{;ﬂr— prayectal
Archive Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

[ < Proyecto | @ Mediateca| @ Actividades | @ secuencias|

& PA Y m X @ T B

8 Opciones | &3, Ventana | 1@ Mensayes | B parel
 Descripcién

Tipo:  puzzles.DoublePuzzle

MNombre: Puzzlel

Descripcidn:

 Informes

Indluir esta actividad en los informes  Codigo:

Registrar también las acciones

e i, S

Tipo de actividad:

Asociadidn compleja -

Asodacddn simple E Puzzle doble

Juego de memoria

Actividad de exploracidn Se muestran dos paneles. En uno aparece la
Actividad de identificacidn informacion desordenada y el otro esta vacio. Hay que
Pantalla de informacidn reconstruir el objeto en el panel vacio arrastrando las

Fugzzle doble piezas una por una.

Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero

Texto: completar texto
Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

Sopa de letras ==
Otras...

Clase Java: @puzzles.DoublePuzzle

1

Mombre:

Mombre de la actividad

| Aceptar || Cancelar

5. Personalizar la actividad: Hacer clic sobre la pestaia “Actividades”

5.1. Se pueden modificar las opciones de la actividad elegida:

5.2. Cambiar el color de la ventana.

5.2.1 Seleccionar la pestana de actividades y luego presio-
nar sobre la opcion “Ventana’

Ministerio de Educacion
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Tipo:  puzzles.DoubleFuzzle

MNombre: Puzziel

w Informes
[#] Indluir esta actividad en los informes  Codigo: l:l
[7] Registrar también las acciones

w Interfaz de usuario
S —
Sonidos de evento: [ |

-G de

Generader automatico de contenido: m] [ Configuragon...

w Contadores.

[¥] Contador de tempo  Tiempo méximo: BlIl [] cuenta atrés
[7] Contador ceintentos Intentosméx.: (= 0 [#] [ cuenta atrés
[7] Contador de adiertos

w Botones
[l Ayuda

() Mostrar este mensaje:

(@) Mostrar la solucion

|| = Opciones | B Ventana | @ Mensajes | B Panel|

Vista previa:

Ventana principal: Ventana de juego:
Color de fondo: [ Color de fondo: (] Gradiente: [ | [[]Transparente

Gradiente: 1] Weorde  warcen: (=] & [#]

Imagen: [ | Posicion: (@) Centrada () Posician absoluta

e ELo 9 welols
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Al presionar sobre la opcién “Color de fondo” se desplegara la si-

guiente ventana:

i oo, S
Archive Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

|y Proyecto | i Medateca| @ Actvidades | B Seasendas|
@b AvD %0 TR

2 venors [

Vista previa:

[T Transparente

En mosaico

5.2 Insertar mensajes a la actividad.

5.2.1 Seleccionar la pestafia “Mensajes’.

AEd'lci(m Insertar F li Ver Ayuda

| G Proyects | @ Medateca| &7 Actvidades | 2 Secuenias|
B Fa v B XN @ @ B

B- Opdones | B3 Ventana| 1 Mensajes | F Pane]

‘.

[] Mensae final:

[ Mensaje de error:

5.2.2 Hacer un clic en el cuadro “Mensaije inicial” y aparecera una
ventana con diferentes opciones. Presionar el botén de estilo para modi-

ficar el color.

Plan Integral de Educacion Digital
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Color de fondo: Gradiente: ED [7] Transparente
Tipo: |Aria| - | Tamafio: !1? - @ E
Color del texto: _] Color alternativo: _] Maragen interno: E]El

Sombra  Color de la sombra: B

Color del borde: (il  Grosor del borde: ) —
Color de estade inactivo: _] Grosor del marcador: U

Vista previa

n - . Texto de ejemplo Texto de ejemplo [

Texto de ejemplo Texto de ejemplo

(L Acepter ] [ Conceler ] [ Restablecer ]

Mensaje inicial:

Coloca las fichas correctamente

Mensaje final:

Color de fondo: B Gradiente: EE [] Transparente

Tipo: |Ar|a| - | Tamario: Il}' v| [E
Color del texto: C] Color alternativo: m Margen interno: E] & :

[ Sembra  Color de la sombra: D

Color del borde: D Grosor del borde: U
Color de estado inactivo: EI Grosor del marcador: '_U

Ministerio de Educacion
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5.2.3 Para insertar un mensaje, el contenido en el cuadro de texto:

‘ e auther - proyecio
Archive  Edcdn  Irsertar  Hemamisntas  Wer  Ayuda
| v Proyecto | b edateca | B Actidados | 2 secuencis|

@ P A v b X 8 0 B

— |2 opcores | &8 vertans [ G5 Warcaies | ] pore
[ Menssie sk | Contenida de La casilla <)
Tack Coloca las fichas no::e:tmm:al %%%
4 ()3l |
1 [ - (=Gl
] Evitar scbwepesicin magenftesta clale)
(3]
Escribimos en las :
casillas el contenido etto: (B Clewrse
de los mensajes Contenido activo: [

Lo mismo puede realizarse con las siguientes casillas de mensajes.

Una vez finalizado, tildar las tres opciones:

&2 Ventana | [D Merssies | [ Panel
Coloca las fichas corectamente
Mensaje final:

Mensaje de error:

Intentalo otra vez

5.3 Desde la pestafa “Panel” se puede insertar una imagen que esté

guardada en la computadora y modificar el tamafo del rompecabezas.

{21 JClic author - p oyectal
-A.r-chivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

:| <y Proyecto | @@ Mediateca| @ Actividades | @ secuencias |
@ bas v b B 6 T 38

|| B= Opciones | &3 Ventana | [ Mensajes | [ Panel |

ME Fane | B o]

1: |Rectangular ][]  []Bara

B: 2 [Wm:fe] 5 [# magen: E[]

=F E][i}E] [ E]E Estio: [7[abe | [7]Br.de

-
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5.3.1 Para insertar una imagen alojada en la computadora, presio-

nar el boton de Imagen. Se abrira una nueva ventana, alli buscar

la imagen elegida.

\\\\\\\\\\\\\\\

= Opciones | & ventana | B Mensajes| [ Panel |
B Panel | B Distrbucian| B mutmedia |
i?

@::R.ectangular - Barajar
£ 5z [ m: G s 8 meoen
B: E| 50 E]EI E] 30 [#) Estio: [v[#BE] [¥]Borde

. .

—

Nombre:

Archivo:

Tipo de recurso:
Tamafio del archivo:

7 [ & Nuevo objeto multmedia... ]

.

‘ B= Opciones | R Ventana | =] Mensajesl Panel ‘

B Panel | 0 Distribudén {53 s=ieccién de objero mulh'media_ =50

4: |Rectangular s Barajar Chrysanthemum-resized. jog

e TR B
=8 E] so [#@:(g) 30 [ estio: [Wfabe] [#)gorce
7

--// 2

///
Mombre: 1Clic_26.jpg
Archivo: 1Clic_26.jpg

Tipo de recurso: Imagen
Tamafio del archiva: 30 Kb

1 [ &2, Nuevo objeto multimedia. ..

Plan Integral de Educacion Digital
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5.3.2 Una vez encontrada la imagen, seleccionarla y hacer clic en
aceptar. La figura elegida se insertara en el rompecabezas y una

vista previa de la actividad se vera en la ventana.

Archivo Edicion Insertar Hemamientas Ver Ayuda

to | s Medateca| @ Actuidades | 2 secuenas|

3= Opdones | & Ventana | (B Mensajes| Bl Pane |
H Panel | og ign|
T T

5.3.3 Presionar el botdn “Play” para activar la mezcla automatica

de las piezas del rompecabezas. Se puede comenzar a utilizar.

Ministerio de Educacion
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6. Con el puntero del mouse deslizar las piezas al lugar correspondien-

te del lado derecho de la pantalla.

7. Una vez finalizado el juego, aparecera el mensaje insertado en el
punto 5.2.3:

Lo lograste!

Ministerio de Educacién
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8. Guardar la actividad.

-

8.1 Ir al menu “Archivo” y seleccionar “Guardar’.

IClic author - proy

Archivo| Edician Insertar Herramientas

[3 Muevo proyecto... Ctrl+M =5

& Abrir el archivo... Ctrl+0Q
a Abrir una ubicacion web... Ctrl+U

Guardar... Ctrl+G
@ Guardar como... Ctrl+A
T Salir Ctrl+ X

8.2 Una nueva ventana se abrira para seleccionar la carpeta

donde guardar el proyecto. Una vez elegida, presionar “Guardar”:

&uadar afl:_h'_ y

| Guardar en: [L- proyectol vJ ['_? [:"

& proyectol jclic

=)

Elementos
recientes

L
Escritorio
F
Mis
documentos

1l
i

@ oo e 1l
Red : :
Archivos de tipo: !vae"““-’ S comprimidas (= jdlic.zip) = ] [

¢
§
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Enlaces de interés

Tutorial en linea:

http://observatorio.cnice.mec.es/modules.php?op=modload&name=New
s&file=article&sid=234

http://clic.xtec.cat/
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